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Jeu d’évasion (Escape Game)

C’est un jeu collaboratif a pratiquer en groupe (2 a 6)
construit autour d’'une succession d'énigmes permettant
géneéralement de sortir d’'une piece en un temps imparti
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Une activité populaire aupres du
grand public

Evolution du nombre d'enseignes
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Depuis 2013, 47 enseignes descape game ont fermé en France

https://www.escapegame.fr/statistiques-escape-game-france/
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= ... et aussi en pédagogie et pour
la médiation scientifique

INSA':

» Colloques
« Concevoir un escape game pedagogique (27/03/18, Catalyseur)
« Journée Escape Game Pédagogique (06/12/18, Science Animation)
» Sites et réseaux
« CANOPE, réseau de création et daccompagnement pédagogiques
« S’CAPE, lieu de partage d’escape games peédagogiques
» Hackathons
« Game Jam (04/04/19, Laboratoire d’Innovation Pédagogique de
I'Univ. de Fribourg)
» Formations
* Diplome inter-universitaire : Apprendre par la jeu (Paris Descartes —
ESPE)
» EXpositions
* Luminopolis (08/12/18 - 01/09/19, Quai des Savoirs)
* Code Alimentation (18/12/19 - 06/09/20, Quai des Savoirs)
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A quoi peut servir un jeu d’évasion
dans un cadre pédagogique ?

L’apprentissage ne se fait pas pendant la séquence de jeu
(méme si on apprend beaucoup en jouant)

e résolution des énigmes ® remise en contexte
e implication émotionnelle e apportde connaissances
e motivations

&
3
§




INSA =

= Exemple d’activité pédagogique :
conception d’énigmes scientifiques

» Objectif
e concevoir un jeu d’évasion pour promouvoir la formation
d’'ingénieur (journée portes ouvertes, visites lycéennes, etc.)

» Cadre pédagogique
Module d’ouverture : 35h, niveau L2-L3
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Identificationd’un
conceptscientifique

Réalisation de POC
et tests

Reéalisationd’'un
prototype

Séquence pedagogique

Etre capable d’expliquerun
conceptscientifique

Mettre en place une démarche
créative

Travailler en groupe
Concevoir et réaliser un produit suivant
une approche TDD

Documenter
Testerun produit
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» L’apprentissage ne se fait pas pendant la séquence de jeu

» Utilisation diverses des jeux d’évasion dans un cadre pédagogique
« motivation pour une activité d’'apprentissage par projet
« sensibilisation a un enjeu scientifique (IA, sécurité, etc.)

» Développement de la creativité chez les étudiants

» Transdisciplinarité (ISCID : création ambiance, scénographie)
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